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PERFIL DE EGRESO

INGENIERIA: El egresado de Licenciatura en
Ingenieria en Tecnologias de la Informacion e
Innovacion Digital se distingue por poseer las
competencias  profesionales esenciales que
respaldan su desempeno con éxito en el dinamico
entorno laboral: abarcando, tanto el ambito local
como el regional y nacional. Este perfil integral no
solo se ajusta a las demandas actuales del sector,
sino gque también anticipa y se adapta a las
transformaciones y desafios emergentes de |la
Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de |a
Informacion e Innovacion Digital. Su capacidad
para Integrar conocimientos técnicos
especializados, habilidades analiticas y una vision
Innovadora, |lo posiciona como un profesional
altamente cualificado y preparado para contribuir
significativamente al avance de |la disciplina y a la
resolucion eficiente de problematicas complejas
en distintos contextos.

"TE OFRECEMOS:
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1.- Clases 60 % practicas y 40 % tedricas.
2.- Doble titulacion y doble cédula profesional.
3.- Movilidad nacional e internacional.
4.- Amplio programa de becas.
5.- Acompanamiento académico y psicoldgico.
(Programa de Tutorias).
6.- Certificaciones y capacitaciones.
7.- Laboratorios especializados.
8.- Visitas académicas.
(Nacionales e internacionales)
9.-Vinculacion empresarial. (Doble estadia)
10.- Talleres deportivos y culturales.
11.- Educacion incluyente.
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‘—iEMODELO EDUCATIVO
3 anos 4 meses

| Estadla |

TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO
Tituloy Cédula Profe5|ona|

| Estadia |

|1 ano 4 meses| 4 cuatrimestresﬁ

INGENIERIA
Tituloy Cédula Profeaonal

InNformes@utsem-morelos.edu.mx
(O 777 208 1677 Prensa y Difusion
(0777 345 2952 Servicios Escolares

Horario de 08:00 a 16:00 hrs.

UBICACION

Carretera Puente de Ixtla - Mazatepec,

km 2.35, Col. 24 de Febrero, C.P. 62660
Puente de Ixtla, Morelos
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INGENIERIA EN

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
E INNOVACION DIGITAL

WWW.utsem-morelos.edu.mx
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5] PERFIL DE INGRESO

Habilidades de pensamiento critico: La
capacidad de analizar, evaluar y resolver
problemas de manera |dgica y estructurada.
Conocimientos basicos en matematicasy
ciencias: La comprension de principios
Mmatematicos y cientificos que son
fundamentales para la ingenieria.
Competencias tecnoldgicas: familiaridad con
herramientas y plataformas digitales, asi como
una disposicion para aprender y adaptarse a
nuevas tecnologias.

=] OCUPACIONES PROFESIONALES
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El Ingeniero podra desempeharse como:

Nntegrador de proyectos |oT.

Nntegrador de proyectos de Inteligencia

Artificial y aprendizaje automatico.
- Consultor de proyectos de Tecnologias de |a

Nnformacion.

Educador tecnhologico.

ngeniero de calidad de software y pruebas.
ngeniero de soporte y servicios.

Director de TI.
Arguitecto de software.
Disenador de experiencia de usuario.

El TSU podra desempenarse como:
- Analista de proyectos de software.

- Desarrollador

Front-End, Back-End o Full

Stack.
- Creador de contenidos digitales.
- Desarrollador de simuladores.

=+~ ESCENARIOS DE ACTUACION
El egresado podra desenvolverse en:

1.- Empresas asociadas al sector financiero de apoyo y

fomento a MiPyMES.

2.- Instituciones gubernamentales de apoyo y fomento al

desarrollo.

3.- Empresas de consultoria en materia de formulacion y

evaluacion

Informacion.
4 - Empresas del sector publico, privado y social.
5.- Empresas nacionales y trasnacionales.
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INGENIERIA

PLAN DE ESTUDIOS

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E INNOVACION DIGITAL

CUATRIMESTRE 1

‘Inglés |

-Desarrollo Humano y Valores
‘Fundamentos Matematicos
Fundamentos de Redes
-Fisica

‘Fundamentos de Programacion
-Comunicacion y Habilidades
Digitales

CUATRIMESTRE 3

‘Inglés il

-Desarrollo del Pensamientoy
Toma de Decisiones

-Calculo Integral

-Topicos de Calidad para el Diseno
de Software

-Bases de Datos

-Programacion Orientada a
Objetos

-Proyecto Integrador |

CUATRIMESTRE 5

TSU

‘Inglés V

Liderazgo de Equipos de Alto
Desempeno

-Ecuaciones Diferenciales
-Aplicaciones para Realidad
Aumentada

-Aplicaciones para Realidad Virtual
-Frameworks para Desarrollo Web
-Proyecto Integrador |l

CUATRIMESTRE 7

-Inglés VI

-Habilidades Gerenciales
-Formulacion de Proyectos de
Tecnologia

-Fundamentos de Inteligencia
Artificial

-Etica y Legislacién en Tecnologias
de la Informacion

-Animacion Avanzada y Efectos
Visuales

-Seguridad Informatica

CUATRIMESTRE 9

Inglés VIl

-Internet de las Cosas
-Evaluacion de Proyectos de
Tecnologia

-Ciencia de Datos

-Tecnologias Disruptivas
-Aplicaciones Web Progresivas
-Proyecto Integrador Il

Estadia

CUATRIMESTRE 2

-Inglés |

-Habilidades Socioemocionales y
Manejo de Conflictos

-:Calculo Diferencial
-.Conmutacion y Enrutamiento de
Redes

-Probabilidad y Estadistica
-Programacion Estructurada
-Sistemas Operativos

CUATRIMESTRE 4

Inglés IV

.Etica Profesional

Calculo de Varias Variables
-Modelado y Animacion Digital
-Diseno Digital y Produccion
Audiovisual

-Aplicaciones Web
-Mercadotecnia Digital

CUATRIMESTRE 6

CUATRIMESTRE 8

‘Inglés VI

-Electronica Digital

-Gestion de Proyectos de
Tecnologia

‘Programacion para Inteligencia
Artificial

-Administracion de Servidores
-Programacion de Videojuegos
‘Informatica Forense

CUATRIMESTRE 10

Es un periodo de cuatro meses asignado en una empresa para
desarrollar un proyecto que permite aplicar los conocimientos Yy
habilidades que el estudiante ha adquirido durante la formacion
acadeémica y asi complementar su formacion universitaria.




